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• कृपया जााँच कर िें स्क इस प्रश् न-पत्र में मसु्िि 15 पषृ्ठ हैं ।  
• प्रश् न-पत्र में दास्हने हार्थ की ओर स्दए गए प्रश् न-पत्र कोड को परीक्षार्थी उत्तर-पसु्तिका के मुख-पषृ्ठ पर स्िखें । 
• कृपया जााँच कर िें स्क इस प्रश् न-पत्र में 21 प्रश् न हैं । 
• कृपया प्रश् न का उत्तर लिखना शुरू करने से पहिे, उत्तर-पुलतिका में यथा तथान पर प्रश् न का 

क्रमाांक अवश्य लिखें । 
• इस प्रश् न-पत्र को पढ़ने के स्िए 15 स्मनट का समय स्दया गया ह ै । प्रश् न-पत्र का स्विरण पवूााह्न में  

10.15 बजे स्कया जाएगा । 10.15 बजे से 10.30 बजे िक परीक्षार्थी केवि प्रश् न-पत्र को पढ़ेंगे और इस 
अवस्ि के दौरान वे उत्तर-पसु्तिका पर कोई उत्तर नहीं स्िखेंगे । 

• Please check that this question paper contains 15 printed pages. 

• Q.P. Code given on the right hand side of the question paper should be 
written on the title page of the answer-book by the candidate. 

• Please check that this question paper contains 21 questions. 

• Please write down the Serial Number of the question in the answer-book 

at the given place before attempting it. 

• 15 minute time has been allotted to read this question paper. The question 
paper  will  be  distributed  at 10.15 a.m. From 10.15 a.m. to 10.30 a.m., the 
candidates will read the question paper only and will not write any answer 
on the answer-book during this period.  
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सामान्य लनर्देश : 

(i) कृपयध निर्दशेों को ध्यधि से पढ़ें ।  

(ii) इस प्रश् ि-पत्र म़ें र्दो खण्डों म़ें 21 प्रश् ि हैं : खण्ड क औि खण्ड ख ।  
(iii) खण्ड क म़ें वस्तनुिष्ठ प्रकधि के प्रश् ि हैं जबनक खण्ड ख म़ें नवषयपिक प्रकधि के प्रश् ि हैं ।   
(iv) नर्दए गए (5 + 16) = 21 प्रश् िों म़ें से, उम्मीर्दवधि को 2 घंटे के आबंनटत (अनर्कतम) समय म़ें  

(5 + 10) = 15  प्रश् िों के उत्ति र्दिेे हैं ।  
(v) नकसी नवशेष खण्ड के सभी प्रश् िों को सही क्रम म़ें कििे कध प्रयधस नकयध जधिध चधनहए ।  

(vi) खण्ड क : वस्तनुिष्ठ प्रकधि के प्रश् ि ( 24 अंक) :  
 (a) इस खण्ड म़ें 5 प्रश् ि हैं ।  
 (b) कोई िकधिधत्मक अंकि िहीं है ।  
 (c) नर्दए गए निर्दशेों के अिसुधि कीनजए ।  
 (d) प्रत्येक प्रश् ि/भधग के सधमिे आबंनटत अंकों कध उल्लेख नकयध गयध ह ै।  

(vii) खण् ड ख : नवषयपिक प्रकधि के प्रश् ि (26 अंक) : 
 (a) इस खण् ड म़ें 16 प्रश् ि हैं ।    
 (b) उम् मीर्दवधि को 10 प्रश् ि कििे हैं । 
 (c) नर्दए गए निर्दशेों के अिसुधि कीनजए । 
 (d) प्रत् येक प्रश् ि/भधग के सधमिे आबंनटत अंकों कध उल् लेख नकयध गयध ह ै। 

खण्ड क  $ 

(वस्तुननष्ठ प्रकार के प्रश् न)  (24 अंक) 

1. रोज़गार कौशि पर स्दए गए 6 प्रश् नों में से स्कन्हीं 4 के उत्तर दीस्जए ।    41=4 

 (i)  प्रभावी संचार कौशि संदशे को ___________ ढंग से संप्रेस्िि करने में मदद करिे हैं । 

(A) अत पष् ट    

(B) अवांस्िि  
(C) तपष्ट   
(D) ग़िि 
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General Instructions : 

(i) Please read the instructions carefully. 

(ii) This question paper consists of 21 questions in two Sections : Section A 

and Section B.  

(iii) Section A has Objective type questions whereas Section B contains 

Subjective type questions.  

(iv) Out of the given (5 + 16) = 21 questions, a candidate has to answer  

(5 + 10) = 15 questions in the allotted (maximum) time of 2 hours.  

(v) All questions of a particular section must be attempted in the correct 

order. 

(vi) Section A  : Objective Type Questions (24 marks) :  

(a) This section has 5 questions.  

(b) There is no negative marking.  

(c) Do as per the instructions given.  

(d) Marks allotted are mentioned against each question/part.  

(vii) Section B : Subjective Type Questions (26 marks) :  

(a) This section has 16 questions.  

(b) A candidate has to do 10 questions.  

(c) Do as per the instructions given.  

(d) Marks allotted are mentioned against each question/part.  

SECTION A 

                                             (Objective Type Questions)                        (24 Marks) 

          

1. Answer any 4 out of the given 6 questions on Employability Skills.  41=4 

(i) Effective communication skills make the message : 

 (A) Confusing   

 (B) Wasted    

 (C) Precise   

 (D) Incorrect    
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(ii) प्रबि ___________ िात्रों को कुि कायों को सही ढंग से करने में सक्षम बनािा/बनािी हैं । 
(A) आत् म-प्रबंिन कौशि  (B) क्रोि  
(C) संचार क्षमिा  (D) संकल् प शस्ि  

(iii) ___________ और सकारात् मक सोच हमें डर पर काब ूपाने और नई चनुौस्ियों का सामना 
करने में मदद करिे हैं । 
(A) व् यवहार   (B) सस्क्रय श्रवण  
(C) िेखन कौशि (D) प्रेरणा  

(iv) ___________ एक इिेक्‍ट रॉस्नक डॉक्‍ट यमूेंट ह ैस्जसमें रो (पंस्ियााँ) व कॉिम (त िंभ) होिे हैं ।   
 (A) त प्रेडशीट  (B) कैिेण् डर   
 (C) डायरी  (D) कैिकुिेटर  

(v) ‘एंरेप्रेन् योर’ शब् द की उत् पस्त्त हुई ह ै:   
(A) एंरेप्रेन् रे  (B) एंरेप्रेन् योरस्शप  
(C) एंरेप्रेन् योररयि  (D) एंरेप्रेन् डेन  

(vi) सी. एन. जी. का पणूा रूप ह ै:   
(A) संपीस्  ि प्राकृस्िक गैस  (B) संघस्नि प्राकृस्िक गैस  
(C) काबान स्वहीन प्राकृस्िक गैस  (D) काबोनेटेड प्राकृस्िक गैस  

2. स्दए गए 6 प्रश् नों में से स्कन् हीं 5 के उत्तर दीस्जए ।  51=5 

(i)  2D एस्नमेशन का स्नम्नस्िस्खि में से कौन-सा एक एप् िीकेशन नहीं  ह ै? 

(A) एनािॉग कंप् यटूर एस्नमेशन  

(B) फ्िैश एस्नमेशन  
(C) पावरपॉइटं एस्नमेशन  

(D) कंप् यटूराइज्ड वसान्स एस्नमेशन 

(ii) एस्नमेशन पाइपिाइन की पहिी एवं सबसे महत् वपणूा प्रस्क्रया ह ै:  

(A) प्री-प्रोडक्‍ट शन  (B) पोत ट-प्रोडक्‍ट शन 

(C) प्रोडक्‍ट शन (D) एस्डस्टंग 
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(ii) Strong ___________ enables students to do certain tasks in a proper 

manner.    

 (A)  Self-management skills (B) Anger issues   

 (C)  Communication skills  (D) Will power   

(iii) ___________ and positive thinking can help us to overcome fears and 

take up new challenges.    

 (A) Nature    (B) Active listening    

 (C) Writing skill    (D) Motivation   

(iv) A ___________ is an electronic document which has rows and columns.   

 (A) Spreadsheet    (B) Calendar    

 (C) Diary  (D) Calculator     

(v) The term ‘Entrepreneur’ is derived from the word :  

 (A) Entreprendre  (B) Entrepreneurship   

 (C) Entrepreneurial   (D) Entreprendren   

(vi) Full form of CNG is :    

 (A) Compressed Natural Gas (B) Condensed Natural Gas 

 (C) Carbonless Natural Gas  (D) Carbonated Natural Gas 

2. Answer any 5 out of the given 6 questions.  51=5 

(i) Which of the following is not an application of 2D Animation ?  

 (A) Analog Computer Animation      

 (B) Flash Animation  

 (C) PowerPoint Animation   

 (D) Computerized Versions Animation  

 (ii) The first process in the animation pipeline and also one of the most 

important is : 

 (A) Pre-Production   (B) Post-Production   

 (C) Production   (D) Editing  
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(iii) प्री-प्रोडक्‍ट शन प्रस्क्रया का प्रमुख घटक ह ै: 
(A) त टोरीबोस्डिंग  (B) िेआउट्स  
(C) मॉडि शीट्स  (D) स्तक्रप् ट > 

(iv) __________ एक वीस्डयो एस्डस्टंग सॉफ़्टवेयर ह ैजो स्क फाइनि प्रोडक्‍ट शन के स्िए कैप् चर, 
एस्डट या त पेशि इफेक्‍ट ट्स का काया कर सकिा ह ै। 
(A) एडोब प्रो  (B) एडोब प्रीस्मयर प्रो  
(C) ऑटोडेत क माया  (D) एडोब फोटोशॉप  

(v) स्नम् नस्िस्खि में से कौन-सा माया में दसूरा एस्नमेशन एस्डटर ह ैजो ग्राफ़ एस्डटर के ही समान  
ह ै? 
(A) त प्रेडशीट  (B) डोप शीट  
(C) एक्‍ट सिे शीट  (D) गगूि Doc शीट  

(vi) डोप शीट मेन ूबार में शास्मि ह ै:    
(A) एस्डट  (B) व् य ू 
(C) कव् सा  (D) एंगि 

3. स्दए गए 6 प्रश् नों में से स्कन् हीं 5 के उत्तर दीस्जए ।  51=5 

(i)  ___________ एक प्रस्क्रया ह ैस्जसका उपयोग अंस्िम आटावका  के स्िए उपयोग स्कए जाने 
से पहिे हार्थ से बनाए गए फे्रमों की जााँच करने के स्िए स्कया जािा ह ै।  
(A) वॉक साइकि   (B) िाइन टेत ट  
(C) मॉडस्िंग  (D) िेआउट  

(ii) ___________ एक पद्धस्ि है स्जसका उपयोग एस्नमेशन के कई फे्रमों को एक सार्थ देखने के 
स्िए स्कया जािा ह ै।     
(A) मॉडस्िंग (B) ऑस्नयन स्तकस्नंग  
(C) वॉक साइकि   (D) त कैनर  

(iii) स्नम् नस्िस्खि में से कौन-सा एस्नमेशन X-अक्ष अर्थवा Y-अक्ष (एस्क्‍टसस) पर स्कसी दृश् य को 
िोटा या ब ा बनािा ह ै? 
(A) रोटेट एस्नमेशन  (B) त केि एस्नमेशन  
(C) एस्क्‍टसस एस्नमेशन  (D) अल् फा एस्नमेशन 
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(iii) The major component of a pre-production process is : 

 (A) Storyboarding    (B) Layouts    

 (C) Model Sheets   (D) Scripts    

(iv) __________ is a video editing software that can capture, edit, perform 

special effects, all the way to final production. 

 (A) Adobe Pro   (B) Adobe Premiere Pro  

 (C) Autodesk Maya   (D) Adobe Photoshop   

(v) Which of the following is the other animation editor in Maya that is 

similar to the Graph editor ?  

 (A) Spreadsheet  (B) Dope sheet  

 (C) Excel sheet  (D) Google Doc sheet  

(vi) Dope sheet menu bar includes :  

 (A) Edit  (B) View   

 (C) Curves  (D) Angle   

3. Answer any 5 out of the given 6 questions.  51=5 

(i) A __________ is a process used to check hand-drawn frames prior to 

them being used for final artwork.  

 (A) Walk cycle    (B) Line test   

 (C) Modelling  (D) Layout   

(ii) __________ is a method used to view several frames of an animation 

simultaneously. 

 (A) Modelling  (B) Onion skinning    

 (C) Walk cycle    (D) Scanner    

(iii) Which of the following animation makes a view smaller or larger, 

either on X-axis or on Y-axis ? 

 (A) Rotate animation    (B) Scale animation      

 (C) Axis animation     (D) Alpha animation      
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(iv) टूिबॉक्‍ट स में शास्मि ह ै: 
(A) रेज़र टूि    

(B) स्तिप टूि   
(C) त िाइड टूि    

(D) ऑटो टूि  

(v) ___________ स्वंडो में प् िेबैक रेंज को स्फट करने के स्िए ग्राफ़ व् य ू को समायोस्जि  
करिा ह ै।  
(A) ऑटो फे्रम प् िबेैक रेंज   

(B) फे्रम प् िेबैक रेंज 

(C) की प् िेबैक रेंज   

(D) टूल् स प् िेबैक रेंज  
(vi) एस्नमेशन को साफ करने के स्िए स्कस त िाइडर को समयानसुार आगे-पीिे स्कया  

जािा ह ै?  
(A) टाइम त िाइडर   

(B) मोशन त िाइडर >  
(C) एस्नमेशन त िाइडर  

(D) रेंज त िाइडर 
 

4. स्दए गए 6 प्रश् नों में से स्कन् हीं 5 के उत्तर दीस्जए ।  51=5 

(i)  ___________ त टोरीिाइन के स्वकास को अंस्िम रूप दनेे में मदद करिा ह ै और यह 
एस्नमेशन प्रस्क्रया का आवश् यक भाग ह ै।  
(A) िेआउट (B) त टोरीबोस्डिंग  
(C) मॉडि शीट (D) 3D  

(ii) ___________ को चररत्र के चेहरे के हाव-भाव जैसे मतु कुराना, हाँसना या उदास होना आस्द 
के स्िए मागादशाक के रूप में भी स्वकस्सि स्कया जा सकिा है ।  
(A) मॉडि शीट्स   

(B) एक्‍ट सप्रेशन शीट्स  
(C)  एक्‍ट सप् िेनेशन शीट्स  

(D) एक्‍ट सके्‍ट यशून शीट्स  
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(iv) Toolbox includes :  

 (A) Razor tool     

 (B) Slip tool     

 (C) Slide tool    

 (D) Auto tool   

(v) ___________ adjusts the graph view to fit the playback range in the 

window.  

 (A) Auto frame playback range     

 (B) Frame playback range     

 (C) Key playback range   

 (D) Tools playback range  

(vi) Which slider is used to ‘scrub’ the animation backward and forward 
in time ?   

 (A) Time slider    

 (B) Motion slider   

 (C) Animation slider    

 (D) Range slider   

4. Answer any 5 out of the given 6 questions.  51=5 

(i) The __________ helps to finalize the development of the storyline and 

is an essential stage of the animation process. 

 (A) Layout     (B) Storyboarding   

 (C) Model sheet   (D) 3D 

(ii) __________ may also be developed as a guide for the character’s 
facial expressions, such as, smiling, laughing, sadness etc.  

 (A) Model sheets  

 (B) Expression sheets   

 (C) Explanation sheets    

 (D) Execution sheets 
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(iii) ___________ स्वस्भन् न किाकारों को एक दृश् य के स्िए स्नदशे स्दया जािा ह ैस्क पात्रों को 
कहााँ रखा जाना ह ैऔर उन् हें कैसे आगे बढ़ाना ह ै।  
(A) िेआउट    

(B) मॉडस्िंग  

(C) िाइन टेतट   

(D) मॉडि सीट >  

(iv) वका त पेस का उदाहरण ह ै:   

(A) एप् िीकेशन स्वंडो   

(B) ग्रसु्पंग पैनल् स  

(C) इसं्डस्वजअुि पैनल् स    

(D) एनीमेशन पैनल् स   

(v)  ___________ अंस्िम ऑपरेशन को रद्द करिा ह ै।  

(A) रीडू   

(B) अनडू  

(C) कट   

(D) कॉपी  

(vi) स्वंडो में सभी िरह के एस्नमेशन को स्फट करने के स्िए ग्राफ़ दृश् य को स्कस उपकरण के 

माध् यम से समायोस्जि स्कया जािा ह ै? 

(A) की फे्रम   

(B) फे्रम रेट   

(C) फे्रम ऑि   

(D) ऑटो फे्रम  
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(iii) A __________ instructs the various artists on a scene where the 

characters are to be positioned and how they are to move. 

 (A) Layout    

 (B) Modelling    

 (C) Line test   

 (D) Model sheet    

 

(iv) What is the example of a Workspace ?  

 (A) Application Window   

 (B) Grouping Panels 

 (C) Individual Panels    

 (D) Animation Panels 

 

(v) __________ cancels the last operation. 

 (A) Redo  

 (B) Undo 

 (C) Cut       

 (D) Copy     

 

(vi) Which tool is used to adjust the graph view to fit all animation in 

the window ? 

 (A) Key frame   

 (B) Frame rate  

 (C) Frame all       

 (D) Auto frame  
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5. स्दए गए 6 प्रश् नों में से स्कन् हीं 5 के उत्तर दीस्जए ।  51=5 

(i)  स्कसी दृश् य को िरुी स्ब ंद ुके चारों ओर एक स्नस्िि संख्या में स्डग्री िक घमुाना कहिािा ह ै: 
(A) रोटेट एस्नमेशन   

(B) अल् फा एस्नमेशन  
(C) रोटरी एस्नमेशन   

(D) स्पक्‍ट सि एस्नमेशन  
(ii) खींची गई स्क्‍टिपों को दखेने और अपने प्रोजेक्‍ट ट में जो ने के स्िए ___________ का प्रयोग 

करिे हैं ।   
(A) स्क्‍टिप मात टर  (B) सोसा मॉनीटर  
(C) सोसा मात टर  (D) सोसा स्क्‍टिप  

(iii) कॉमन एस्डस्टंग वका फ्िो में शास्मि ह ै:   
(A) असेंबि टूल् स    

(B) मात टर स्क्‍टिप   
(C) स्क्‍टिप इतं टैन् स    

(D) रीअरेंज स्क्‍टिप्स   

(iv) एस्नमेशन के रेंज फे्रम में कुि ___________ स्निााररि करिा ह ै।   
(A) िेंर्थ  (B) त िाइडर >  
(C) बार  (D) रेट >   

(v) स्नम् नस्िस्खि में से कौन एस्नमेटेड स्वशेििाओ ंकी एक कव् डा िाइन के दृश् य का प्रस्िस्नस्ित् व 
करिा ह ै?   

(A) रैक्‍ट स एस्डटर  

(B) ग्राफ़ एस्डटर >  
(C) फे्रम एस्डटर   

(D) रैक्‍ट स टूि बार  

(vi) स्नम्नस्िस्खि में से कौन-सा रैक्‍ट स एस्डटर स्वंडो का काया क्षेत्र नहीं ह ै?    
(A) रैक्‍ट स मेन ूबार  (B) रैक्‍ट स टूि बार  
(C) रैक व् य ूएररया  (D) रैक्‍ट स एडीटर  
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5. Answer any 5 out of the given 6 questions.  51=5 

(i) To rotate a view around a pivot point by a certain number of degrees 

is called :  

 (A) Rotate animation   (B) Alpha animation    

 (C) Rotary animation        (D) Pixel animation   

(ii) The __________ is used to view clips that you have captured and 

added to your project. 

 (A) Clip master     

 (B) Source monitor    

 (C) Source master       

 (D) Source clip  

(iii) Common editing workflow includes :  

 (A) Assemble tools    

 (B) Master clip   

 (C) Clip instance        

 (D) Rearrange clips  

(iv) The range of an animation determines the total ___________ in 

frames.  

 (A) Length   (B) Slider    

 (C) Bar     (D) Rate 

(v) Which of the following gives you a visual representation of a curved 

line of the attributes that are animated ? 

 (A) Trax editor   

 (B) Graph editor  

 (C) Frame editor  

 (D) Trax tool bar  

(vi) Which of the following  is not a work area of the Trax editor window ?  

 (A) Trax menu bar    

 (B) Trax tool bar    

 (C) Track view area    

 (D) Trax editor     
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खण् ड ख $ 

(नवषयपरक प्रकार के प्रश् न)  (26 अंक) 

िोज़गधि कौशल पि नर्दए गए 5 प्रश् िों म़ें से नकन् हीं 3 के उत्ति 20 – 30 शब् र्दों (प्रत् येक) म़ें र्दीनजए । 32=6 

6. संप्रेिण के ित् व कौन-कौन से हैं ? 
7. कोई व्यस्ि पररणामोन् मुखी कैसे बन सकिा ह ै? 
8. वका शीट क्‍ट या ह ै? 

9. उद्यस्मिा की दो स्वशेििाएाँ स्िस्खए ।   
10. ग्रीन वका सा स्कन्हें कहिे हैं ? उदाहरण दीस्जए ।  

नर्दए गए 6 प्रश् िों म़ें से नकन् हीं 4 के उत्ति 20 – 30 शब् र्दों (प्रत् येक) म़ें र्दीनजए । 42=8 

11. 3D मॉडस्िंग क्‍ट या ह ै? 
12. टेक्‍ट सचररंग क्‍ट या ह ै? 

13. एडोब प्रीस्मयर प्रो के एस्डस्टंग टूल् स के नाम बिाइए ।  
14. फे्रम रेट शब् द का वणान कीस्जए ।  
15. िेयर एस्डटर पर काम करने की प्रस्क्रया को व् याख् यास्यि कीस्जए ।  
16. की फे्रम स्कसे कहिे ह ै? 

नर्दए गए 5 प्रश् िों म़ें से नकन् हीं 3 के उत्ति 50 – 80 शब् र्दों (प्रत् येक) म़ें र्दीनजए ।  34=12 

17. पोत ट-प्रोडक्‍ट शन की प्रस्क्रया को त पष् ट कीस्जए ।  

18. 3D एस्नमेशन में प्री-प्रोडक्‍टशन के मखु् य घटक कौन-से हैं ?  

19. एस्डस्टंग वका फ्िो के सार्थ वीस्डयो एस्डट करने की प्रस्क्रया को समझाइए ।    

20. एडोब साउंड बरू्थ के गुण व िाभ बिाइए ।  

21. ग्राफ एस्डटर क्‍ट या ह ै? इसके स्वस्भ न् न उपकरणों का वणान कीस्जए ।  
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Section B  

                                            (Subjective Type Questions)                        (26 Marks) 

Answer any 3 out of the given 5 questions on Employability Skills. Answer each 

question in 20 – 30 words.  32=6 

6. What are the elements of communication ?  

7. How can one become result-oriented ?   

8. What is a worksheet ?  

9. Write two characteristics of entrepreneurship. 

10. Who are green workers ? Give examples.  

Answer any 4 out of the given 6 questions in 20 – 30 words each.  42=8 

11. What is 3D Modelling ? 

12. What is Texturing ?  

13. Name the editing tools of Adobe Premiere Pro. 

14. Describe the term Frame Rate.  

15. Explain the procedure of working with layer editor. 

16. What is Key Frame ? 

Answer any 3 out of the given 5 questions in 50 – 80 words each.  34=12 

17. Describe the process of post-production. 

18. What are the major components of pre-production in 3D animation ?  

19. How do we edit a video ? Describe with editing workflow.  

20. Describe the features and advantages of Adobe Soundbooth. 

21. What is Graph Editor ? Describe its various components. 

  


