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                   अकं योजना - ᮧितदशᭅ ᮧ᳤पᮢ (2023-24) 
ᳲहदंी (ब) कोड सं᭎या 085 

                          कᭃा – दसवᱭ                       पूणाᲈक:80                                            
सामा᭠य िनदᱷश : 
(1) इस अंक योजना का उ᳎े᭫ य म᭨ूयांकन को अिधकािधक व᭭तुिन᳧ बनाना ह।ै इस ᮧ᳤पᮢ मᱶ व᭭तुपरक 
एवं वणᭅना᭜मक ᮧ᳤  ह।ᱹ अत: अंक योजना मᱶ ᳰदए गए वणᭅना᭜मक ᮧ᳤ᲂ के उᱫर-ᳲबंद ुअंितम नहᱭ ह।ᱹ ये 
सुझावा᭜मक एवं सांकेितक ह।ᱹ 
(2) यᳰद परीᭃाथᱮ इन सांकेितक ᳲबंदᲐु से िभ᳖, ᳴कंतु उपयुᲦ उᱫर दᱶ, तो उ᭠हᱶ अंक ᳰदए जाए।ँ 
(3) समान ᮢुᳯटयᲂ के िलए ᭭थान-᭭थान पर अंक न काटे जाएँ।  
(4) गुणवᱫापूणᭅ, सटीक उᱫर पर शत-ᮧितशत अंक दनेे मᱶ ᳰकसी ᮧकार का संकोच न ᳰकया जाए। 
(5) म᭨ूयांकन मᱶ 0 से 100 ᮧितशत अंकᲂ का पैमाना ᭭वीकायᭅ ह।ै   
(6) म᭨ूयांकन कायᭅ िनजी ᳞ा᭎या के अनुसार नहᱭ, बि᭨क अंक योजना के िनदᱷशानुसार ही ᳰकया जाए।                                                                                                        
                                  खडं - अ  
ᮧ᳤ 1   अपᳯठत ग᳒ांश पर आधाᳯरत बᱟिवक᭨पी ᮧ᳤           (1×5 =5)                          
(1) (B) ᳞िᲦ के मनोभाव भाषा से ही ᳞Ღ होते ह।ᱹ 
(2) (C) कथन (A) सही ह ैलेᳰकन कारण (R) उसकᳱ गलत ᳞ा᭎या करता ह।ै 
(3) (D) सािह᭜यकार जन सामा᭠य कᳱ अि᭭मता का पᳯरचायक होता ह।ै 
(4) (A) यथाथᭅ कᳱ समझ                                                                                         
(5) (D) भाषायी कौशलᲂ के साथ मनु᭬य सोचता और महसूस भी करता ह।ै 
 
ᮧ᳤ 2  अपᳯठत ग᳒ांश पर आधाᳯरत बᱟिवक᭨पी ᮧ᳤          (1×5 =5)                                                                                       
(1) A समाज कᳱ वा᭭तिवकता का ᳒ोतक ह।ै 
(2) A समाज एवं सािह᭜य का पार᭭पᳯरक संबंध 
(3) A सामािजक अव᭄ा  
(4) B ᮧ᭜यᭃ ᮧमाण  
(C) कथन (A) सही ह ैलेᳰकन कारण (R) उसकᳱ गलत ᳞ा᭎या करता ह।ै 
                                                                         
ᮧ᳤ 3 पदबधं पर आधाᳯरत पाँच बᱟिवक᭨पीय ᮧ᳤ᲂ मᱶ स ेᳰक᭠हᱭ चार ᮧ᳤ᲂ के उᱫर दीिजए- 
                                                (1x4=4)  
(1) (A) सं᭄ा पदबंध 
(2) (D)  जीने-मरने वाले 
(3) (B) ‘ᮧैि᭍टकल आइिडयािल᭭टᲂ' के जीवन से आदशᭅ धीरे-धीरे पीछे हटने लगते हᱹ। 
(4) (D) ᳰᮓया पदबंध  
(5) (A) सं᭄ा पदबंध 
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ᮧ᳤ 4 'रचना के आधार पर वा᭍य भेद' पर आधाᳯरत पाचँ बᱟिवक᭨पीय ᮧ᳤ᲂ मᱶ स ेᳰक᭠हᱭ चार ᮧ᳤ᲂ के 
उᱫर दीिजए-                                    (1x4=4)                                                                           
(1) (C)  दसूरे गाँव के युवक के साथ संबंध परंपरा के िवᱧ᳍ था।  
(2) (C)   िमि᮰त वा᭍य 
(3) (B ) 1-(ii) , 2-(iii) , 3-(i) 
(4)(A)  जैसे ही वे घर से बाहर िनकले, वैसे ही जोर से धमाका ᱟआ। 
(5) (C) िम᮰ वा᭍य 
 
ᮧ᳤ 5 समास पर आधाᳯरत पाँच बᱟिवक᭨पीय ᮧ᳤ᲂ मᱶ स ेᳰक᭠हᱭ चार ᮧ᳤ᲂ के उᱫर दीिजए-                                        

                                                        (1x4=4)                                                   
(1) (C) त᭜पुᱧष समास  
(2) (A (महान ह ैजो जन                          
(3) (B) iऔर iii 
(4) (C) शिᲦ के अनुसार  - अ᳞यीभाव समास 
(5) (D) तीन रंगᲂ वाला अथाᭅत भारत का रा᳦ ᭟वज- बᱟᮯीिह समास 
 
ᮧ᳤ 6 मुहावरे  पर आधाᳯरत छह बᱟिवक᭨पीय ᮧ᳤ᲂ मᱶ स ेᳰक᭠हᱭ चार ᮧ᳤ᲂ के उᱫर दीिजए-                                                                  
                                                        (1x4=4) 

(1) B  दधू कᳱ म᭍खी - अनुपयोगी 
(2) D तंᮤा भंग होना 
(3)  C ᳲखंचाई करना                             
(4) B  दीवार खड़ी करना 
(5) D  दो से चार बनाने के गिणत 
(6) A हाथ-पाँव फूल जाना  

ᮧ᳤ 7   प᳒ांश को पढ़कर पछेू गए ᮧ᳤ᲂ के उᱫर के िलए सही िवक᭨प का चयन कᳱिजए-                        
                                                          (1×5 =5) 

(1) (C ) भारत के गौरव को बनाए रखना 
(2) (D) देशवाͧसयɉ  
(3) (B ) सैिनकᲂ ने मातृभूिम कᳱ रᭃा हतुे जोश और साहस से यु᳍ ᳰकया। 
(4) (C) आ᭜म बिलदान ᳇ारा भी देश कᳱ रᭃा के िलए त᭜पर 
(5) (D) दशे पर कुबाᭅन होने के िलए तैयार रहना चािहए 



3 | P a g e  
 

 
ᮧ᳤ 8 ᮧ᳤ᲂ के उᱫर दने ेके िलए उिचत िवक᭨प का चयन कᳱिजए – (1x2=2) 
(1) A ि᭭थित सदैव एक जैसी नहᱭ रहती।  
(2) D सुमृ᭜यु वही ह ैिजसे मरने के बाद भी लोग याद करᱶ।  

 
ᮧ᳤ 9   ग᳒ांश को पढ़कर पछेू गए ᮧ᳤ᲂ के उᱫर के िलए सही िवक᭨प का चयन कᳱिजए-  
                                                                  (1x5=5) 

(1) (A ( भय 
(2) (D( (ii) और  ) iv) 
(3) (D) कथन (A) तथा कारण (R) दोनᲂ सही ह ᱹतथा कारण (R) कथन (A) कᳱ सही ᳞ा᭎या 

करता ह।ै 
(4) (D) ( भूिम के दो भागᲂ मᱶ कटने से 
(5) (B)  ᮓोध मᱶ मनु᭬य अपने मन कᳱ बात नहᱭ कहता, वह केवल दसूरᲂ का ᳰदल दखुाना  

चाहता ह।ै  - ᮧेमचंद  
 

ᮧ᳤ 10 ᮧ᳤ᲂ के उᱫर दनेे के िलए उिचत िवक᭨प का चयन कᳱिजए –(1×2 =2) 
(1) (D) (ii),(iii),(iv) 
(2) (B)  जंगल ने ब᭭ती का ᱨप ले िलया ह।ै  

 
            खडं - ब (वणᭅना᭜मक ᮧ᳤) 
 

ᮧ᳤ 11 ᳰक᭠हᱭ दो ᮧ᳤ᲂ के उᱫर लगभग 60 श᭣दᲂ मᱶ दीिजए - (3x2=6) 
(1) कहानी-बड़ ेभाईसाहब 
    पाᮢ-बड़ ेभाई  
    िशᭃाथᱮ अपने मतानुसार िलखᱶगे 
 

(2)  एकांकᳱ - कारतूस  
 कनᭅल का कथन 
 वजीर अली ᳇ारा मुᲶी भर आदिमयᲂ के बलबूते अंᮕेजी फ़ौज को बरसᲂ से चकमा दनेा  
 अंᮕेजᲂ को खुली चुनौती  

(3) 
 शैले᭠ᮤ ने बताया ह ैᳰक दखु मनु᭬य को आगे बढ़ने कᳱ ᮧेरणा देता है।  
 जब मुि᭫कल आती है तो वह उससे छुटकारा पाने कᳱ बात सोचने लगता ह।ै  
 अथाᭅत वह जीवन मᱶ हार नहᱭ मानता  
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ᮧ᳤ 12 ᳰक᭠हᱭ दो ᮧ᳤ᲂ के उᱫर लगभग 60 श᭣दᲂ मᱶ दीिजए - (3x2=6) 
(1)    

 ᳲनंदक को सदा अपने समीप रखना चािहए  
  उसके ᳇ारा ᳲनंदा होने के भय से हम कोई बुरा कायᭅ नहᱭ करᱶगे 
  ᳲनंदकᲂ कᳱ ᳲनंदा-भरी बाते सुन-सुनकर हमᱶ आ᭜मसुधार करने का मौका िमलेगा 

 
(2) िशᭃाथᱮ अपने मतानुसार िलखᱶगे 

 
(3) 

 रवᱭᮤनाथ ठाकुर - ई᳡र मᱶ अगाध िव᳡ास  
 ई᳡र के साम᭝यᭅ से पᳯरिचत 
  सफलता के िलए ई᳡र पर आि᮰त नहᱭ होना  
  ᮧाथᭅना मᱶ मानव मन कᳱ कमजोᳯरयᲂ से मुिᲦ  
  भौितक सुखᲂ कᳱ माँग नहᱭ 

 
 मीरा - द᭠ैय और माधुयᭅ भाव कᳱ भिᲦ  
 आरा᭟य से मनुहार और अवसर आने पर उलाहना भी 
  कृ᭬ण के ᱨप- सᲅदयᭅ का वणᭅन  
 िगरधर गोपाल के अन᭠य और एकिन᳧ ᮧेम से अिभभूत 

 
ᮧ᳤ 13  ᳰक᭠हᱭ दो ᮧ᳤ᲂ के उᱫर लगभग 60 श᭣दᲂ मᱶ दीिजए - (3x2=6)  
(1) 

 ठाकुर हᳯरनाम ᳲसंह के तीनᲂ लड़के घमंडी  
 िपता के कले᭍टर होने का एहसास 
 अंᮕेज़ी बोलने वाले  
 टोपी भावुक और सरल ᱡदय 

 
 (2) 

 लेखक हᳯरहर काका से िमलने गया और उनकᳱ तबीयत के बारे मᱶ पूछा  
 हᳯरहर काका ने िसर उठाकर एक बार लेखक कᳱ ओर दखेा और िसर झुका िलया 
  इसके बाद उ᭠हᲂने दबुारा िसर नहᱭ उठाया 
  उनकᳱ यंᮢ णा और मनोदशा के बारे मᱶ आँखᲂ ने बᱟत कुछ कह ᳰदया पर काका कुछ बोल न सके 
 उनकᳱ इस दशा ने लेखक को ᳲचंितत कर ᳰदया 
  सागर के बीच िवलीन होने वाली नाव जैसी ि᭭थित अथाᭅत गाँव मᱶ इतने सारे लोग होते ᱟए भी वे अकेले और 

असहाय 
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 जीवन के ᮧित िनराशा 
 

(3) 
 छुᳯᲵयाँ शुᱨ होते ही बᲬे छुᳯᲵयᲂ का काम समा᳙ करना चाहते , पर यह सोच कर ᳰक अभी समय बᱟत है 

बाद मᱶ कर लᱶगे पहले दो-तीन स᳙ाह  खलेकूद मᱶ िबता दतेे  
 माँ के साथ निनहाल चले जाते  
 वहाँ खेलकूद और म᭭ती रहती  
 छुᳯᲵयाँ बीतने लगती तो डर बढ़ जाता 
  छुᳯᲵयᲂ मᱶ िमले काम का िहसाब लगाते तो ᭭कूल कᳱ िपटाई का डर सताता  
 िशᭃाथᱮ अपने मतानुसार िलखᱶगे 

 
 

ᮧ᳤ 14 ᳰकसी एक िवषय पर सकेंत-ᳲबंदᲐु के आधार पर लगभग 100 श᭣दᲂ मᱶ अनु᭒छेद िलिखए -                                                                   
(5x1=5)                                                                                                                  
 
       िवषयव᭭तु-                    3 अंक 
       भाषा-                        1 अंक 
       ᮧ᭭तुित-                      2 अंक 
 
ᮧ᳤ 15 ᳰदए गए दो औपचाᳯरक पᮢᲂ मᱶ स ेᳰकसी एक िवषय पर 100 श᭣दᲂ मᱶ पᮢ लेखन-   
(5x1=5)                                                                                                                      
      आरंभ व अंत कᳱ औपचाᳯरकताएँ -  1 अंक 

िवषयव᭭तु-                    2 अंक 
      भाषा-                        1 अंक    
      ᮧ᭭तुित-                      1 अंक         
 
ᮧ᳤ 16 ᳰकसी एक िवषय पर लगभग 60 श᭣दᲂ मᱶ सूचना िलिखए - (4x1=4) 
 
      िवषयव᭭तु-                    2 अंक 
      ᮧ᭭तुित-                      1  अंक 
      भाषा -                       1 अंक 
 
ᮧ᳤ 17 ᳰकसी एक िवषय पर लगभग 40 श᭣दᲂ मᱶ  िव᭄ापन तयैार कᳱिजए-  
                                                                (3x1=3) 
      िवषयव᭭तु-                    1 अंक 
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      ᮧ᭭तुित-                      1  अंक 
      भाषा -                       1 अंक 
 
ᮧ᳤ 18  लघुकथा अथवा ई-मले लेखन लगभग 100 श᭣दᲂ मᱶ िलिखए।(5x1=5)    

                                                                                   
      औपचाᳯरकताएँ-                 1 अंक 
      िवषयव᭭तु-                    2 अंक 
      ᮧ᭭तुित-                      1  अंक 
      भाषा -                       1 अंक 
 
 
>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>> 
                            
 
 
 
 
 
 
 
 
 


